=\ |Winkel in Dreiecken und anderen Figuren Name:
UE: |Abgabe:
=>» Arbeitsplan 2 2 108.11.10
Teste Deine Kenntnisse bei Winkeln! gi‘
Du kannst wahlen, ob Du die Aufgaben aus Block 1 oder 2 bearbeiten mochtest. i -
= =
i Block 1 > Zeit | Fehler Block 2 > Zeit | Fehler
S$.38:1;2;3;5 / S.38:4c¢d;5 /
S.39:7 a-d; 8; 10 a-c / S.39:7 e-h; 8; 10 d-f /
S.39:11;12; 14 / S.39:11;13; 14 /
/ /
/ /
/ /
Was kann ich schon gut, was muss ich noch iiben?
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